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En el momento actual, paradigma de cambios sociales,
con el desarrollo tecnolégico en alza y con nuevas
necesidades estructurales y pedagoégicas, a las editoriales
del mundo educativo se nos debe exigir el maximo rigor
pedagodgico y la maxima entrega a la hora de ofrecer
nuestras propuestas educativas, amparadas bajo el marco

legislativo vigente.

Siguiendo este planteamiento presentamos el volumen
final de nuestro innovador proyecto docente de Secundaria,
presentando dos volumenes de clara metodologia: el
Manual de Contenidos Teoricos y el Manual de Propuestas
Practicas (laminas). Al final de este segundo manual el
alumno encuentra la puerta de acceso al Manual Digital
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¥ técnicas. Esto exige a los disefiadores estudios,
investigaciones y tareas de modelado que les per-
mitan encontrar la mejor manera de desarrollar el
objeto que pretenden crear.

El motor fundamental en la actividad de un di-
senador es la creatividad, sin ella no seria posible
la elaboracitn de los distintos productos y diserios.
Tara desarrollarla es necesario sequir un orden para
3= realizar los procesos de manera Gptima. Es impor-
tante shservar y aprender lo méximo posible de un
gran disenador, especialmente para conocer c6mo.
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Titulo de la unidad didactica

Vocabulario con los
términos mas relevantes

PRESENTACION

—accesible mediante internet— que amplia, clarifica y
complementa los conocimientos tedrico-practicos en un
entorno audiovisual y multimedia de facil manejo y

atractivo diseno.

Los contenidos para este Segundo Ciclo de Educacion
Secundaria en su nivel IV Plus, se han distribuido en
cuatro bloques tematicos que dan cabida a doce unidades
didacticas (mas los complementos de Iineas temporales
0 Materiales y Técnicas esenciales del area). Cada unidad
incorpora, en su portada, los objetivos a cumplir y los
criterios de evaluacion que se deben superar. Asimismo, al
finalizarla unidad se dispone de un apartado de vocabulario
especifico y de recursos accesibles a través de Internet.

£l formato apaisado contribuye auna
claray detallada exposicién didactica

aprender de esas situaciones. No se trata de imitar
aalguien, sino de saber sacar sus puntos fuertes y
anadirlos a los nuestros

En el interior de cada creativo o artista surge la
inspiracién en si misma, vinculada a estimulos
espontaneos. Es fundamental en el mundo de la
creatividad y del diseno. Por ello, es importante
siempre fijarse en las grandes cualidades que han
definido geniales productos de diserio, las cuales
se han convertido en una parte esencial de nues-

Contenidos presentados con
gran riqueza de ilustraciones,
imagenes y obras artisticas

tras vidas, y con el paso de los afos siguen siendo
inolvidables.
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SUMARIO ___ BLOQUES TEMATICOS —

n ELEMENTOS CONFIGURADORES DEL LENGUAJE VISUAL .......... 15-26
n LA GEOMETRIA COMO SOPORTE DEL PROCESO CREATIVO ........ 27-54
BB unoamentos pet pisefio 55-72
m LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA 73-90
LINEA TEMPORAL HISTORIA DEL ARTE 6
LINEA TEMPORAL MATERIALES Y TECNICAS 8
MATERIALES DE DIBUJO Y PINTURA 9
« MATERIALES DE DIBUJO Y PINTURA: Lapiz de grafito. Pasteles. Lapices de color y ldpices de color acuarelables. Ceras. Rotuladores. Acuarelas. Témperas.
- MATERIALES PARA DIBUJO GEOMETRICO:  Escuadra y cartabdn. Reglas: regla comdn, el doble o triple decimetro. Goniémetro. Compds: mantenimiento, control y afilado.
« MATERIALES COMPLEMENTARIOS: Gomas de borrar, Sacapuntas. Pegamento en barra. Cuchillas. Tijeras, Soportes: papel, tabla y lienzo.
UNIDADES DIDACTICAS CORRESPONDENCIA DE PROPUESTAS

EXPRESIVIDAD DE LOS ELEMENTOS VISUALES 15
1. €/ punto y la linea como signos visuales
2. La textura
3. El color

LA COMPOSICION. FUNDAMENTOS VISUALES 21

1. €/ arte de componer

2. Equilibrio visual en la composicion
3. La linea en la estructura compositiva
4. €] ritmo visual

TRAZADOS GEOMETRICOS 27
1. Formas estructurales basicas 4. Redes modulares basicas
2. Formas poligonales 5. Tangencias

3. Poligonos regulares

SISTEMA DIEDRICO 35

1. Representacion objetiva de sélidos

2. Esquema conceptual de los sistemas de representacion
3. Proyecciones o vistas diédricas de un sdlido

4. €l sistema diédrico en el disefio

PERSPECTIVAS AXONOMETRICA Y CONICA 41
1. La perspectiva axonométrica 4. Fundamentos de la pers. conica
2. Trazado de la perspectiva axonométrica 5. Pers. conica frontal o paralela
Isométrica 6. Pers. conica oblicua o angular
3. Trazado de la pers. frontal y planimétrica




UNIDADES DIDACTICAS CORRESPONDENCIA DE PROPUESTAS

EL ORDENADOR COMO HERRAMIENTA DE DIBUJO 49

1. €/ ordenador
2. La imagen digital
3. £l dibujo asistido por ordenador (DAO)

LA COMUNICACION VISUAL 55

1. €/ proceso de comunicacion
2. El mensaje visual

3. Publicidad en el entorno

4. La imagen publicitaria

LA IMPORTANCIA DEL DISENO 61
1. £/ disefio
2. Ambitos del disefio
3. Categorias del disefio grafico
4. La responsabilidad del disefiador

EL PROCESO CREATIVO 67

1. El proceso de creacion

2. La marca y el logotipo

3. La tipografia en el disefio

4. El color como elemento codificador audiovisual

LA EVOLUCION DE LA IMAGEN 73
1. Las nuevas posibilidades digitales 4. Elementos audiovisuales
2. La transformacion del comic 5. Anadlisis de la secuencia

3. €l medio audiovisual

LA IMAGEN DIGITAL 79
1. La imagen fotogrdfica
2. La composicion fotogrdfica
3. Tratamiento de la imagen

EL LENGUAJE AUDIOVISUAL 85
1. La imagen dinamica 4. €| disefo audiovisual
2. El lenguaje audiovisual 5. La edicion audiovisual

3. La importancia de la cdmara

TECNICAS SECAS, HUMEDAS Y DIGITALES 91

- PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS SECAS: Lapices de grafito « Lapices de color y acuarelables - Rotuladores < Collage
- PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS HUMEDAS: Tinta artistica + Acuarela - Témpera (gouache) = Oleo

- PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS DIGITALES: Dibujo vectorial » Imagen de mapa de bits + Creacién en 30

+ PASOS EN EL PROCESO CREATIVO: Planteamiento « Tratamiento + Solucion « Evaluacion + Lanzamiento






